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Vocé ja viu um lobo executar manobras no skate ? E uma oncga fazer gol num jogo de futebol?

Nesta fabula, a bicharada se diverte a valer com jogos e brincadeiras. Mas nao é so isso. Vocé
entendera a linguagem dos bichos falantes e descobrira como eles lidam com valores como perdao,
solidariedade,amizade e tolerancia.
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1. ORIENTACOES - LINGUA PORTUGUESA

1. Orientacdes para as aulas de Lingua Portuguesa que preparem os estudantes antes da leitura da
obra (material de apoio pré-leitura), nas atividades durante a leitura, assim como para a retomada e
problematizacao das mesmas (material de apoio pds-leitura)

Agora vamos para algumas atividades praticas do livro Os trés porquinhos e o lobo esportista.

1.1 Parte 1: pré-leitura

Intencao: Aproximar o aluno da leitura do livro e ativar seu conhecimento previo.

1.1.1 Mostrar a capa do livro e falar das autoras e do ilustrador;

1.1.2 A partir do nome do livro, faga um levantamento de hipéteses sobre a histoéria;

1.2 Parte 2: leitura-descoberta (atividades durante a leitura)

Intencao: Resgatar a leitura e a compreensao do livro.

1.2.1 Faca a leitura integral do livro com a intencao de conhecer os trés porquinhos e o lobo esportista;
1.2.2 Conte, oralmente, o que aconteceu com o lobo quando ele soprou a casa dos trés porquinhos;

1.2.3 Elabore a sequéncia dos fatos para distribuicao dos animais em dois times de futebol;

1.2.4 Pergunte aos alunos quais foram as situagdes que surgiram durante essa divisao de times e peca

gue expliqguem;

1.2.5 Pedir as criangas que fagam uma redacao sobre a modalidade esportiva de que mais gostam,

explicando o porgué de sua escolha;

1.2.6 Fazer um painel sobre todas as modalidades esportivas mencionadas no livro em trabalho conjunto
com a disciplina de Artes. Proponha gue produzam quadros, painéis, esculturas, providenciando todo o
material necessario, sendo 0s mais diversos possiveis, apostando numa perspectiva sustentavel, com
papel, cartolina, papelao, tampas, tampinhas, palitos de picolé, fitas, barbantes, cola, tinta etc. Diga a
eles que tém que assinar suas obras. Faga uma exposicao dos trabalhos e convide os pais para prestigiar

a apresentacao dos alunos.
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2 . ORIENTACOES GERAIS

2. Orientacoes gerais para aulas de outros componentes ou areas com a utilizagcao de temas e

conteudos presentes na obra, com vistas a uma abordagem interdisciplinar.

Consideramos que vocé e demais pessoas da equipe pedagogica farao a opcéao deste livro para a serie mais
adequada, conforme a realidade da sua escola. Sendo assim, guiados pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), trazemos um leque de sugestoes para a exploracao interdisciplinar desta historia com estudantes
do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental. Cada sugestao faz referéncia ao cdédigo da habilidade utilizado pela

BNCC, a fim de gue vocé possa se localizar nela e acompanha-la melhor.

2.1 Lingua Portuguesa

12 ao 3° ano (EF12LP05): apds a leitura da obra, trabalhe o reconto oral, com e sem apoio de imagem,
do trecho que descreve a organizacao dos times da partida de futebol e peca aos alunos que elaborem
outro final.

22 ano (EFO1LPO1): trabalhe leitura e escuta (compartilhada e auténomal, especificamente os protocolos
de leitura, abrindo o livro e mostrando pagina a pagina “que textos sao lidos e escritos da esquerda para a
direita e de cima para baixo da pagina”.

22 ano (EF12LP0B6): promover uma olimpiada esportiva na escola, planejando e produzindo em colaboracao
com os colegas e com a ajuda do professor: recados, avisos, convites, instrucoes e regras para 0S jogos

esportivos que possam ser repassados por meio de ferramentas digitais, em audio ou video.

32ano (EFO3LP22 / EFO3LP22): propor aos alunos a elaboracao de entrevistas pessoais dos participantes

da olimpiada, entrevistas no radio, narracao de jogos esportivos, debates.
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2.2 Arte

1° ao 3° ano

Visuais (EF15AR04): incentivar a producao de releituras livres das ilustragcoes da partida de futebol no
livro Os trés porquinhos e o lobo esportista, explorando “diferentes formas de expresséao artistica, como
desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, video, fotografia, maquetes,
etc., utilizando materiais sustentaveis”.

Danca (EF15AR08 / EF15AR10): prepare equipes que farao os numeros de danga das torcidas antes da
partida de futebol, de modo a levar as criangas a experimentar “diferentes formas de orientagao no espaco
(deslocamentos, planos, diregcbes,caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na
construcao do movimento dancado”.

Musica (EF15AR15): elabore com as criancas a criagdo da musica que servira de base para o niUmero de
danca e, dessa forma, explore “fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos”.

Teatro (EF15AR20): propor aos alunos a dramatizacao das cenas do livro, possibilitando ao estudante
“experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando a teatralidade dos gestos e das acoes do cotidiano”.

2.3 Educacao Fisica

12 ao 22 ano (EF12EF05): organize uma partida de futebol com os estudantes, levando-os a “experimentar
e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de esportes de marca e de precisao,
identificando os elementos comuns a esses esportes”.

(EF12EFQOB): aproveite para “discutir a importancia da observagao das normas e das regras dos esportes
de marca e de precisao para assegurar a integridade propria e as dos demais participantes”.

32 ano (EF35EF0B): oriente os alunos para que consigam destacar as varias praticas esportivas
mencionadas na obra e auxilie-os a “diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as

caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas manifestagoes (profissional e

comunitaria / lazer)”.

2.4 Matematica

12 ano (EFO1MAQ1): utilize as ilustractes do trecho que mostra o preparo e a partida de futebol

para trabalhar “nidmero”, propondo a contagem de personagens, exercitando o uso dos numeros naturais
como indicador de quantidade, de ordem, de altura, cédigo de identificagao, ou de proximidade do leitor.

22 ano (EFO2MAQO2 / EFO2MAQO3): proponha o exercicio de “estimar e comparar quantidades de objetos
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2 . ORIENTACOES GERAIS

gue aparecem nas paginas do livro (animais, focinhos, troncos e copa das arvores, folhagens etc.), para

indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

32 ano (EFO3MAQO3 / EFOBMAOS): aproveite a partida de futebol para leva-los a “construir e utilizar fatos
basicos da adicao e da multiplicacao para o calculo mental ou escrito”, utilizando perguntas do tipo:
Se um jogo de futebol tem onze jogadores em cada time, qual a soma de jogadores nas duas equipes? Se multiplicarmos por

dois o nimero de jogadores de um time, quantos jogadores obteremos? etc.

2.5 Ciéncias

12 ano (EFO1CI05): desde que o lobo e os porquinhos fizeram amizade, passaram-se diversos periodos
de tempo até chegar o grande dia da partida de futebol. Siga com os estudantes esses periodos no livra!
Dessa forma vocé os levara a “identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios

(manha, tarde, noite) e a sucessao de dias, semanas, meses e anos”.

22 ano (EFO2CI04): a partir dos animais que aparecem no trecho do futebol, oriente-os a descrever suas
caracteristicas “(tcamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.)” e relacione-os ao

ambiente em gue vivem.

32 ano (EFO3CIOB): compare os animais da historia, ajudando as criangcas a “organiza-los em grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos, focinhos, bicos, garras, antenas,

patas etc.)”.
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2.6 Geografia

12 e 22 ano (EFO1GEQ8 / EFO2GEQS8): a partir da historia como um todo, vocé pode orienta-los a produzir
mapas mentais, desenhos e maquetes da historia, tendo as ilustragées como inspiragao.

32 gno (EFO3GEOG / EFO3GEQ7): aproveite para aprofundar os conhecimentos cartograficos dos alunos
com base no livro, perguntando em que pais e continente eles acreditam que esta historia poderia ter
acontecido. Promova uma votacao para eleger os mais votados. Solicite aos alunos uma pesquisa sobre

0 palis sugerido, de modo gue eles produzam e apresentem mapas, plantas, utilizando legendas, respeitando
as escalas. Dessa forma, vocé os conduzira a identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representacao cartografica e a reconhecer e elaborar legendas com
simbolos de diversos tipos de representacao em diferentes escalas cartograficas.

2.7 Historia

12 ano (EFO1HIO4): identifigue as semelhancas e diferencas entre o0s jogos e brincadeiras do lobo, dos trés
porguinhos e de outros animais da floresta e compare-os com os de outras épocas e lugares.

22 ano (EFO2HIOB): identifique e organize temporalmente fatos da vida cotidiana usando nogoes
relacionadas a tempo (antes, durante, ao mesmo tempo e depois), relacionando-os aos esportes praticados
pelos animais.

32 ano (EFO3HIO7): identifique semelhancas e diferencas existentes entre as comunidades de sua cidade e
regiao e as comunidades apresentadas no livro, descrevendo o papel dos diferentes grupos sociais que as
formam.




